
Competencias digitales en los procesos de 

TD: quién las debe tener y 

qué competencias se necesitan



Modelo de La Rueca

Capital Humano:

Equipo 
profesional y 

motivado

Colaboración:

Con 
organismos, 
empresas…

Centros:

Cercanía y 
presencia en el 

terreno

Proyectos 
Sociales

Tecnología 
Social

Estrategias de 
Intervención 

Social

Incluir la Tecnología Social
como base del modelo



Aplicar herramientas tecnológicas o recursos de innovación tecnológica en todas las áreas de 

intervención de la Rueca para mejorar los resultados (impacto social) y realizar acciones de superación 

de la brecha digital y de promoción de un uso adecuado de las TIC. No sólo!!

Concepto de Tecnología Social

Inclusión y Desarrollo Social

Uso o aplicación de Tecnologías TIC

Tecnología Social



Es decir, poner la tecnología al servicio de las personas, para su resolución de 

problemas y necesidades. No basta con asegurar el acceso a los recursos  tecnológicos y 

digitales, cuestión que también trabajamos mediante proceso de alfabetización digital e 

informacional, sino entender la tecnología como un medio para mejorar la calidad de 

vida de las personas. Crear tecnología para cubrir necesidades, y experimentar con sus 

aplicaciones. 

Concepto de Tecnología Social



enRuecatech

Tecnología 
Social

Innovación
y Tecnocreatividad



Plan de Tecnología Social



Competencias Digitales 

Tecnología 
Social



Competencias Digitales 

Tecnología 
Social



Pero MÁS?? Competencias Digitales 

Tecnología 
Social

1. Flexibilidad y adaptabilidad

2. Pensamiento crítico y resolución de problemas

3. Ser autodidacta

4. Habilidades de comunicación efectiva

5. Pensamiento organizacional

6. Innovación y creatividad

7. Habilidad de delegar trabajos

8. Liderazgo y conducción de personas



PASOS NECESARIOS

Tecnología 
Social

Primero, identificar las competencias digitales clave en nuestra organización

Segundo, evaluar al equipo y a cada miembro

Tercero, formar en competencias digitales



Guía Competencias Digitales

Material

¿Qué es?
Tomando como referencia, tanto el Marco 
Europeo DigComp 2.1 hemos elaborado y 
adaptado la competencia digital con sus 5 

áreas de competencia y sus 21 competencias 
a las personas que participan en nuestros 

proyectos, con el fin de facilitar su adquisición 
y desarrollo.



¿Preguntas?



La Rueca Asociación

larueca@larueca.info

larueca.info
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